
解压工程到纯英文路径；

双击”ov5640_hdmi.xpr“打开Vivado工程，要求Vivado版本为Vivado2018.3；

点击”File“-->"Launch SDK"；
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点击窗口的下拉按钮，选择"Choose Location..."；4.
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浏览路径到multy_sport\ov5640_hdmi.sdk\multy_work，点击"Select"；

Export location和Workspace的路径都需要浏览到multy_sport\ov5640_hdmi.sdk\multy_work，然后点击"OK";

此时SDK会自动打开，点击右上角的红框中的按钮可以切换界面到源码界面；
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在源码界面中可以发现，SDK又新生成了一个平台工程：design_1_wrapper_hw_platform_1，如果没有修改过

BD文件的内容，那这里可以点击选择design_1_wrapper_hw_platform_1按”DELETE键“把它删除了，用老的

design_1_wrapper_hw_platform_0即可，如果自己修改过BD文件内容，则看步骤9；

如果没有修改过BD文件，可以跳过此步骤，看步骤10；

选中design_1_wrapper_hw_platform_0和design_1_wrapper_hw_platform_1，按”DELETE键“删除，勾

选"Delete project contets on disk(cannot be undone)"；
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关闭SDK软件，回到Vivado重新Export Hardware；

勾选"Include bitstream",点击"Choose Location..."-->浏览到路径multy_sport\ov5640_hdmi.sdk\multy_work--

>点击"OK"；
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重新Launch SDK;

用Type-C线连接电脑和开发板（JTAG接口），开发板连接HDMI显示屏，然后在SDK中点击"Run"-->"Debug

Configurations..."

点击"Debug"；
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点击运行按钮，如下图所示；12.
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观察HDMI显示屏，可以用手在摄像头前晃动验证下多运动目标检测的效果；13.
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